STOLNI HRY
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ALBI TUZKA

(ke kniham s logem Kouzelné éteni)

Pocet hracu: 1
Doba hrani;: 20+ minut

Vék hracu: od 3 let

Pouze ALBI TUZKA! Kniha Atlas svéta je k pujc¢eni samostatné.

Kouzelné ¢teni je unikatni vyukovy systém, ktery vam prinasi spoustu
informaci a zabavy. Staéi, kdyz se lehce dotknete tuzkou obrazku nebo
textu, ozve se prislusna informace, zvuk nebo hudba. Tato interaktivni
elektronicka tuzka vdm umozni zazit vzdy néco nového. S elektronickou
Albi tuzkou muzete plné vyuzivat vSechny vyrobky oznacené logem
Kouzelné c¢teni.



ARCHIBALDOVO OBRI PEXESO

Pocet hracu: 2-4
Doba hrani: 15 minut

Vék hracu: 3-99 let

SR
SHEEE

Starohradské draci kralovstvi se Vam predstavi ve vsi své krase v této hre
pro malé i velké, u niz se zabavi cela rodina. Draci kral Rozumbradak XVI,,
kralovna Starostlinda, tri draci princezny, Obti smaragdovi draci, drak
Trifrmak, dracek Smudlinoska, draéi $asek Pobrkofrk a spoustu a spoustu
dalsich.
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BILE HISTORKY

Pocet hracu: 2 a vice
Doba hrani: 15 minut
Vék hracu: od 8 let

Bilé historky té naplni désem a nazenou ti husi kuzi. Setkd$ se se
zameckymi strasidly, upiry a tajuplnymi ukazy. Budes potrebovat odvahu
a rozhodnost, ale i logické uvazovani, nebot obcas mivaji strasidelné jevy
zcela neskodné vysvétleni... Obrn se proti duchum noci a nezapomen na
Cesnek! Prozar temnotu a vylusti hadanku! Strasidelné ukazy odhalis
pomoci otazek a logického mysleni. Bilé historky jsou zapeklité a tajuplné
zdhady pro déti i dospélé.
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BOJOVKA V PRIRODE

Pocet hracu: 1-10
Doba hrani; 30 minut
Vék hracu: od 6 let

CESIA 24 FOKIADI
NA VASICH VYLETECH

.........

Bojovka v prirodé je napinava cesta za pokladem venku v prirodé. Pro déti
ve véku 6-10 let je pripraveno 10 zabavnych ukolu z Kvidovy truhlice
napadu a her, které mohou rodic¢e détem v prirodé schovat, a tyto skryse
zakreslit do mapky. Po splnéni vSech 10 ukolu a vylusténi Sifry ¢eka na déti
ukryty poklad.



CARCASSONNE

Pocet hracu: 2-5
Doba hrani; 60 minut
Vék hracu: od 8 let

Hraci vykladaji jeden po druhém karty s motivem krajiny. Vznikaji cesty,
mésta, louky a klastery, na které mohou hrac¢i umistit své figurky, aby
sbirali body. Body se zapocditavaji jak v prubéhu hry, tak na jejim konci,

a proto je vitéz znam az po kone¢ném scitani.

Oproti drivéjsimu vydani hra nové obsahuje 12 karticek reky a 5 figurek
opatu.
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COSTARICA

Pocet hracu: 2-5
Doba hrani: 30-45 minut
Vék hracu: od 8 let

Na uzemi Costa Ricy se rozkladaji destné lesy, které jsou plné vzacnych
zivocichu. Pridejte se k expedici a vydejte se spolu se svymi spole¢niky na
dobrodruznou vypravu a vyfotte je! Neni to tak snadné, jak se na prvni
pohled zda, prales se totiz hemzi také nebezpecnymi zZivoclichy, kteti
mohou celou vypravu zhatit...

Rodinnd hra Costa Rica kombinuje riskovani s logikou, kterou vyuzijete
predevsim pri planovani, kudy povedete expedici.

Jako vedouci expedice se musite rozhodnout, kterym smérem se vase
skupina vyda, ale pozor — pokud budete chtit pokracovat v cesté dal,
mohou si ostatni dobrodruzi privlastnit slavu za vase objevy. A hlavné —
pokud se stretnete s prili§ mnoha nebezpecéenstvimi, muze vase expedice
rychle skoncit. Ziskavejte body za vSechna zvirata, ktera vyfotite, a hlavné
se pokuste najit od kazdého druhu alespon jeden exemplar. Hrac s nejvice
body se stane svétoznamym fotografem a takeé vitézem hry!



CLOVECE POHADKY IlI.

Pocet hracu: 1-6
Doba hrani: 45 minut

Vék hracu: 3-99 let
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Obsahuje dvé hry: Draci ¢lovéce a Pohadkova puda. Originalni pohadkové
hry PRO DETI I DOSPELE.

Poznejte kouzlo starohradskych pohadek a zazijte neopakovatelné chvile
a unikatni atmosféru s originalnimi ¢eskymi pohadkami. Jedine¢né hry,
které muzete nejen hrat, ale i zazit. Kdo si hraje, nezlobi! Hrajte za obry,
skritky, vodniky nebo certiky a dostante vsechny svoje figurky do
domecku drive nez ostatni.
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DIFFERENCE

Pocet hracu: 2-6
Doba hrani: 20 minut

Vék hracu: od 6 let

Difference je jednoduchda postirehova hra. Hraci se v ni snazi ziskavat ¢i
zbavovat karet (v zavislosti na zvolené varianté hry) tim, ze hledaji rozdily.

Pri hre ma kazdy hrac pred sebou hromadku karet a jedna dalsi karta se
polozi do stredu mezi vSechny hrace. Ti pak vSichni naraz hledaji rozdily
mezi svou kartou a kartou uprostred. Prvni, kdo takto objevi dva rozdily
svoji kartu presune doprostred stolu a hraci tak hledaji rozdily mezi svoji a
touto novou kartou. Hraé¢, ktery se jako prvni zbavi vSech svych karet,
vyhrava.
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DOBBLE

Pocet hracu: 2-8
Doba hrani: 15 minut

Vék hracu: od 6 let

Velice rychla postrehova hra, kde je cilem najit spoleény symbol na
kartach a zbavit se vSech svych karet, nebo jich co nejvic posbirat. Zalezi
na varianté, jakou chceme hrat.

DUCH!

Pocet hracu: 2-8
Doba hrani: 20-30 minut

Vék hracu: od 8 let

modr™ el

Bleskurychla postrehova hra pro 2 - 8 hracu. Mys! Kniha! Kreslo! Lahev!
Duch! Ve hte je 5 ruznych direvénych predmétu - bily duch, zelena lahev,
modra kniha, ¢ervené kreslo a Seda mys. Na kartach jsou obrazky téchto
predmeétu, ovsem ne vzdy ve spravnych barvach. Hra obsahuje 2 varianty
- jednodussi a naroénéjsi. Priklad: Na karté je modry duch a éervena mys.
Ve hre zadny modry duch, ani ¢ervena mys$ nejsou. Cilem je tedy vzit
(zelenou) lahev, protoze na karté neni zobrazena ani lahev, ani zelena
barva.
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FANTOM

Pocet hracu: 2 a vice
Doba hrani; 40-60 minut
Vék hracu: od 6 let

Spleti ulicek starého mésta se propléta tajemny FANTOM a unika tak pétici
detektivu, kteri jdou po jeho stopach...Podari se jim nakonec FANTOMA
chytit do 1é¢ky? Bude Fantom svym pronasledovatelum az do konce
unikat? VSe zalezi na Vasi predvidavosti a hraéskych schopnostech.
Prozijte tedy naplno napinavé okamziky spojené se vzrusujicimi
honi¢kami taxikem, tramvaji, lodi apod.

HALALI

Pocet hracu: 2
Doba hrani: 20 minut

Vék hracu: od 8 let

Jeden hrac hraje za drevorubce a myslivce, druhy za liSky a medvédy. Obé
strany se lovi navzajem a navic jsou ve hre kachny a bazanti, které je téz
mozné lovit. Umistéte na hraci desku vSechny karticky licem dolu do
jednotlivych poli. Hraé, ktery je na tahu ma dvé moznosti: bud otocéi jednu
karticku licem nahoru, nebo jiz oto¢enou kartickou udéla pohyb. Hra
kondi, kdyz je otoCena posledni karticka. Vyhrava hraé, ktery ,ulovil” a
ziskal vice bodu.
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HVEZDOKUPY

Pocet hracu: 2-6
Doba hrani; 20 minut

Vék hracu: od 8 let

Hracéi se snazi béhem hry umistovat na oblohu (herni plan) hvézdy,
a tim utvorit své souhvézdi. Hvézdna obloha ale patri vSem, vyhraje ten,
kdo své souhvézdi najde rychleji nez ostatni.

Hvézdokupy jsou abstraktni hrou, kterou si muze zahrat rodina

i zkuSeni hraci. Hra umoznuje nékolik variant pravidel, takze muzete zvolit
obtiznost, kterd vdm bude vyhovovat. Zahrat si muzete také ve tmé, a to
diky tomu, Ze zetony, karty souhvézdi a hraci plan jsou potistény
fosforeskujici barvou. Staci celou hru nasvitit a muzete si uzit atmosféru
nocni oblohy.
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ISTANBUL

Pocet hracu: 2-5
Doba hrani: 30-60 minut

Vék hracu: od 10 let

Vitejte ve Velkém bazaru v Istanbulu! Ukazte své obchodnické schopnosti
a s pomoci svych pomocniku ziskejte drahocenné rubiny drive nez vasi
konkurenti!

Vas§ kupec a jeho <¢tyri pomocnici se pohybuji mezi 16 stanky
istanbulského bazaru. V kazdém z nich muzete vykonat urcitou akci. Ma
to vSak hacek... Abyste mohli na kterémkoli z téchto mist vykonat akci,
potrebuje vas kupec pomoc pomocnika a musi ho na prislusném miste
nechat. Zpatky jej ziskate, pokud znovu navstivite stanek, kde jste jej drive
zanechali. Peclivé tedy planujte, aby se vam nestalo, ze zustanete bez
pomocniku, pak byste nemohli nic délat a ztratili tah navratem k fontané.
Své tahy pedlivé planujte tak, abyste se vyhnuli setkani s dalSimi
obchodniky. Pokud na stanku néjakého potkate, musite mu zaplatit.

Bazar je tvoren 16 dilky, které si muzete sestavit pokazdé jinak. Hra je tak
dostate¢né variabilni. Lakavé téma, jednoducha pravidla a kratka hraci
doba - to v$e jsou prednosti, kterymi se hra Istanbul muze pys$nit.
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KANG-A-ROO

Pocet hracu: 3-6
Doba hrani; 10 minut

Vék hracu: od 6 let

Kang-a-Roo je rychld karetni hra urcena détem. Jedenact barevnych
klokanku v ni preskakuje od hrace k hraci. Vasim ukolem je polapené
vacnatce pomoci karet ubranit pred nenechavyma rukama protihracu. Ve
hre Kang-a-roo hraci sbiraji plastové figurky klokanu. Jejich ukolem je
nasbirat jich v prubéhu nékolika kol jedenact. Hraé, kterému se to podari
jako prvnimu, se stava vitézem.
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KOSTKY BOHU

Pocet hracu: 2-4

Doba hrani: 15 minut

A B L= |

Vék hracu: od 8 let ASES

COmmerEs

KOSTKY

PiSe se rok 1864. V piscich tajemného egyptského udoli Ominus jsou
objeveny hraci kostky, staré snad 6000 let. Pravidla hry, k niz slouzily,
vSak zustaly naddle tajemstvim - az doted! Prastaré Kostky bohu -
Ominoes - pravé ozivaji.

Ominoes: Kostky bohu jsou abstraktni kostkovou hrou, ve které se
snazite vytvaret souvislé plochy postupnym pokladanim kostek se svym
vybranym symbolem. Cesta k uspéchu vede jediné pres strategické
mysleni, chytré vyuzivani specialnich symbolu na kostkach a nezbytnou
Spetku Stésti. Stante se vitézi ve jménu svého boha.



KOUZELNE OKNO

Pocet hracu: 2

Doba hrani: 15 minut

Vék hracu: 4-99

Na krasné princezny je vidycky radost pohledét. Ale kam se nejradéji
zahledi ony samy? Ve hre Kouzelné okno zjistite, ze se nejcastéji nechaji
nachytat, jak se zalibné divaji do zahrady. Nikdy se ale nestane, Ze by
vykukovaly vSechny najednou. Jaké princezny jsou vidét praveé ted?

Déti pri hledani princezen musi zapojit logické mysleni a také bystrost.
Vitézi ten, kdo jako prvni odhali spravné poradi princezen, které jsou
zrovna v oknech. Pravidla umoznuji volit ruznou obtiznost podle
schopnosti hracu.
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KRYCI JMENA

Pocet hracu: 2-8+ ’
Doba hrani: 15 minut

Vék hracu: od 10 let
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Jak se to hraje? Hlavni $pién rekne: "Vina 2". Najdete ta dvé spravna slova,
ktera vdm pomohou k vitézstvi? Skrytou identitu vSech 25 agentu znaji jen
hlavni $pidni. Ostatni hraéi znaji agenty pouze pod jejich KRYCIMI JMENY.
Tymy spolu souperi o prvenstvi v uspésném kontaktovani vsech svych
agentu. Hlavni $pidoni predkladaji jednoslovné indicie pro skupinu slov
zobrazenych na stole. Spoluhraci se pokouseji uhodnout slova své barvy a
vyhnout se slovium patricim souperi. Opravdovy profesional nikdy
nekontaktuje najemného vraha. KRYCI JMENA: skvéla zabava pro
vsechny, kdo si radi hraji se slovy.

Kryci jména jsou skvéla, protoze je muze hrat prakticky nekoneény pocet
hracu. Ti se rozdéli do dvou $pionaznich utvaru a kazdy si zvoli svého
$éfa. Jen ten zna identitu svych agentu. Ostatnim jsou znamé praveé jen
kryci jména, pod nimiz se muze skryvat kdokoliv.



KVADRILION

Pocet hracu: 1
Doba hrani: 5 minut

Vék hracu: od 7 let

Nespocet zadani i reseni, ale podari se vam jedno nalézt? Herni plan pro
Kvadrilion je pripraven po sestaveni 4 magnetickych desek do libovolného
utvaru. Hlavolam je vyreSen, pokud se vam podarilo umistit v§ech 12 dilku
skladacky na herni plan, ktery jste si sestavili.

Velké, odolné dilky skladacky jsou idealni pro hru v kazdém véku. Vzorové
ukoly v knizce zadani jsou serazeny od jednodussich az po velmi naroc¢né.
Ty nejnaro¢néjsi maji pak pouze jediné reSeni. Celkem pro vas autor
pripravil 60 zadani. Vymyslet si ale muzete i sva vlastni!
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LICHOZROUTI

Pocet hracu: 2-4 ~M—-
Doba hrani: 20-30 minut Mﬂ“n

Vék hraét: 5 a vice REy ‘?
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Jestli to nahodou nevite, Lichozrouti se zivi ponozkami. To je také duvod,
pro¢ lidem zustava tolik lichych ponozek. V této hre si muzete vyzkouset,
jaké to vlastné je byt takovym Lichozroutem. Urcité to nebudete mit
snadné, protoze nemuzete zblajznout vdechno, na co prijdete. Hon za
lichymi ponozkami pravé zacina. Byt se méni v bitevni pole a to se
neustale méni. Provérte svoji pozornost, predvidavost a stésti. Dokazete
nasbirat nejvic ponozek ze vSech, nebo budete mit na konci hry prazdné
bricho?

CERNA FUSEKLE

CERNA FUSEKLE

Pocet hracu: 3 a vice
Doba hrani: 20-30 minut |*
Vék hracu: 3-99

Karetni hra nejen pro lichozrouty.
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LiZA A PUPIK V AFRICE

Pocet hracu: 2-4
Doba hrani: 20-40 minut

Vék hracu: 4 a vice

Liza s Pupikem navstivili zviratka v Africe. Ta pravé hlasovala o nejvétsi
zadbavé na svété, kdyz k nim vlitla tlupa rozdovadénych opicek. Pomozte
Lize aPupikovi vSechny pochytat, nebo se zviratka snad nikdy
nedohodnou.
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LIMES

Pocet hracu: 1-2
Doba hrani: 20 minut

Vék hracu: od 8 let

Ocitate se v dobé pred dvéma tisici lety, kdy hranice Rimské fise méfily
tisice kilometri, za kterymi cihaly hordy nebezpeénych barbaru.
Vymyslete, jak co nejlépe rozmistit strazné véze, aby mély dobry vyhled
do krajiny. Vyberte vhodna mista pro lesy, obilna pole a rybolov a obsadte
je svymi délniky. Hraéi pomoci karet tvori krajinu, na kterou mohou
umistit figurky. Figurky se na zavér hry boduji podle druhu krajiny, na
kterou je umistite. Budete lepsi nez souper?
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MARRAKECH

Pocet hracu: 2-4
Doba hrani; 30 minut

Vék hracu: od 8 let

Marrakech je deskova hra, ve které se stanete prodejcem kobercu ve
znamém marockém mésté. Hraci pohybuji spole¢nou figurkou po hraci
plose a snazi se na ni polozit co nejvice kobercu své barvy, protoze to je
zpusob, jak vydélat penize. Zastavi-li se totiz figurka, jejiz pohyb neni
presné mozné urcit, na koberci urcité barvy, musi hrac jejimu vlastnikovi
zaplatit. Marrakech je pékna takticka hra s jednoduchymi pravidly.



MEDVED WRR

Pocet hracu: 2-4
Doba hrani: 20 minut

Vék hracu: od 7 let

TR
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Vzijte se do kuze medvéda Wrr a zabrante proradnym piratum uskutecnit
jejich velkolepy plan! Medvéd Wrr je karetni hra na motivy stejnojmenné
knihy - toto wunikatni spojeni vam umozni znovu prozit vSechna
medvédova dobrodruzstvi z knihy. Poutavy design, jednoducha pravidla
a svizny prubéh hry, to v§e zaruc¢uje mnoho neopakovatelnych zazitku.



MONSTERMANIA

Pocet hracu: 2-5
Doba hrani: 20 minut

Vék hracu: od 5 let

Hra Monstermania je jednoducha hra dominového typu pro malé hrace.
Hra potrapi mozkové =zavity a zaroven déti potési, nebot je plna
potouchlych priSerek. Ve hre Monstermania se chtéji spojit barevné
Sestinohé priSerky a vytvorit tak velkou skupinu. Svou nozicku vsak
mohou spojit pouze s nozickou stejné barvy jiné ptiSerky. Vyhrava hrac,
kterému se podari jako prvnimu pripojit do skupiny svou posledni
priserku.
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NA PRODEJ

Pocet hracu: 3-6
Doba hrani: 30 minut

Vék hracu: od 8 let

Vitejte na aukci nemovitosti!

Vzrusujici spolecenskd hra, ve které se ukaze vas obchodnicky duch.
Nejdrive se snazite na drazbé co nejlevnéji nakoupit nemovitosti a posléze
co nejdraz prodat. Jak snadné! Vyzkousejte si, jak pevné nervy pri drazeni
mate a jak dobre dokazete odhadnout své soupere!
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NEOBVYKLI PODEZRELI

Pocet hracu: 3-16
Doba hrani: 20 minut

Vék hracu: od 14 let

V party hire Neobvykli podezreli je ukolem hracu na zakladé indicii vybrat
z dvanactky podezrelych jednoho pachatele. Jeho totoznost vsak zna
pouze jediny hrac - a jeho napovédy nemusi byt vzdy tak uplné k uzitku.

Cim drive se podati pachatele odhalit, tim vice bodu hraéi ziskavaji. Ale
pozor, na zakladé rozhodnuti hracu muze ve vézeni skondit i naprosto
nevinny cloveék!



OSADNICI Z KATANU

Pocet hracu: 3-4

Doba hrani: 75 minut

Vék hracu: od 10 let ; B ST
OSADNICI Z

KATANU

Hraci plan je variabilni, takze ostrov muze byt pro kazdou novou hru
vytvoren jinak. Strategicky se musi premyslet jiz od pocatku hry, kdy si
kazdy hra¢ zalozi svoji osadu, kterou bude nadale v prubéhu hry
rozsirovat a vylepSovat. Cilem hry je stat se panem Katanu (ziskat 10 bodu
za postavené vesnice, mésta, cesty nebo za specialni karticky). Na ostrové
jsou zdroje surovin: vlna, drevo, cihly, ruda, obili. V prubéhu hry hraéi tyto
suroviny ziskavané z vesnic mohou sménovat, aby se mohli rychleji dostat
k vytouzenému cili.



PEXETRIO

ZNAS NASE PTAKY? ZVIRATKA NA STATKU
ZACHRANARI ZNAS OVOCE A ZELENINU?
ABCD 1 ABCD 2

Z POHADKY DO POHADKY

Pocet hracu: 2-4

Doba hrani: 15 minut

Vék hracu: od 5 let

Pexeso je nuda, zahrajte si Pexetrio! Pri hre se otaceji tri karticky

a hledaji se trojice, které patii k sobé! Kazda trojice karti¢ek je vrohu
opattfena stejnym symbolem. Pexetrio existuje také v dalSich tematickych
provedenich a lze jej s uspéchem vyuzit k rozvoji pameéti, ale také slovni
zasoby a védomosti déti.
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PIRATI — schovej a najdi

Pocet hracu: 1
Doba hrani: 5 minut

Vék hracu: od 5 let

Cilem je pomoci 4 ruznych dilku zakryt ¢ast poli¢ek hraci desky tak, aby
zustaly viditelné jen symboly ze zadani ulohy. Hra obsahuje 48 uloh ¢tyt
obtiznosti (od kazdé je jich 12).
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POSLEDNI SLOVO

Pocet hracu: 2-6
Doba hrani: 20 minut

Vék hracu: od 8 let

Posledni slovo je jednoducha a rychla hra, ktera rozviji slovni zasobu.

Zacinajici hra¢ vybere néjaky objekt na jedné z karet a pojmenuje ho.
Vsichni hraci se pak na obrazcich svych karet snazi co nejrychleji najit
néco, co zacdina poslednim pismenem predchoziho slova. Kdo se zbavi
karet jako prvni, je vitéz.
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QUARTO

Pocet hracu: 2
Doba hrani: 15 minut

Vék hracu: od 8 let

Kazdy z 16 hernich kamenu ma ctyri ruzné vlastnosti. Barvu, vysku,
pudorys a plnost ¢i dutost. Vitézem se stava hraé, ktery umisti hraci
kamen a vytvori tak radu 4 kamenu, kde vSechny hraci kameny maji
alespon 1 stejnou vlastnost.

Problém je, ze si nemuzete vybrat hraci kamen, kterym chcete hrat, ale
souper vybira za vas.



QUIXO

Pocet hracu: 2-4
Doba hrani: 15 minut

Vék hracu: od 6 let

Piskvorky hral snad témér kazdy. Témér kazdy, kdo hraje pisSkvorky ma

i svou vlastni taktiku. Ale je vase taktika dostacujici i v pripadé, kde se
kazdym tahem kolecka a krizky presouvaji a méni tak pomér sil? Dokaze
vas spoluhraé, ve varianté pro 4 hrace, spravné pochopit vas zamér

a presunout hraci kamen s vasim spoleé¢nym symbolem k vitézné radé?



SUPERFARMAR

Pocet hracu: 2-4

Doba hrani; 30 minut

Vék hracu: od 7 let

Hra vznikla pred 50 lety a jejim tvurcem je vyznamny matematik Karol
Borsuk. Pravidla hry se opiraji o zdsady matematiky a logiky. Superfarmar
nuti déti i rodice pocitat, predvidat, planovat a kalkulovat

s riziky.

Stanite se radnym farmarem, chovejte domaci zvirata a snazte se své
rozsirujici se stado chranit pred hrozbou lisky a vlka. Nastésti muzete 6
kraliku vyménit za jednu ovci, anebo za malého psa, ktery dokaze stado
ochranit. Tato jedine¢na hra uci déti logickému a strategickému mysleni.
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TIK... TAK... BUM

Pocet hracu: 2-12
Doba hrani; 30 a vice

Vék hracu: 12 a vice

somb”‘"k"

Spolec¢enska hra rozvijejici rychlou reakci a slovni zasobu. Cilem hry je
vytvorit slovo obsahujici slabiku vytisténou na karté pred vybuchem
bomby. Hra je ur¢ena pro hrace, kteri maji radi napéti spojené se zabavou.
Berte na védomi, ze neni urcena pro plaché a nesmélé, nebo pro ty, kteri
si nechtéji namahat mozkové zavity. Britsky "The Daily Telegraph" ocenil
Tik tak bum! jako nejuspésnéjsi hru roku.
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UBONGO

Pocet hracu: 2-4
Doba hrani; 20-30 minu*
Vék hracu: od 8 let

Ubongo je zabavna rodinna hra s geometrickymi tvary a blystivymi
diamanty. Ubongo od hraéu vyzaduje postreh, rychlost a predevsim
predstavivost.

Rychle! Napinavé! Jednoduse!

Rychle - vSichni hraci se pokouseji poskladat barevné dilky do své karty
Ubongo. Napinavé - nechtéji prestat a nemohou se doc¢kat nového kola.
Jednoduse - pravidla Ubonga se daji vysvétlit v nékolika vétach.
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UNIKOVKA MINECRAFT

Pocet hracu: 2-5

Doba hrani: 45 minut, ani minutu navic!
Vék hracu: od 7-12 let a jednoho dospé€lého v roli pruvodce hrou
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ZVLADNETEVYLUSTIT ZAHADY?

Napinava hra ze svéta Minecraftu

Dokazete zjistit, kdo se vam naboural do serveru? Mate 45 minut na
vyreseni zdhad! Kdyz se s kamarady pripojite ke svému oblibenému
serveru, zjistite, ze hrajete Nemilosrdnou hru. Vsude se to jen hemzi
moby! Vyreste zdhady a odhalte vinika, co to ma vSsechno na svédomi.
Méate na to 45 minut, ani 0 minutu navic!



VECERNICEK

Pocet hracu: 2-6
Doba hrani: 20 minut
Vék hracu: od 4 let

Pro malé i velké milovniky vecernic¢ku je tu kvizova hra, ktera déti provéri
ze znalosti vecerni¢kovych postav a pribéhu. Obsahuje 780 otazek a 120
ukolu, ve kterych déti maji néco =zazpivat, namalovat ¢i predvést.
Vecernicek je hra pro celou rodinu, diky které vam c¢as do televizniho
Vecernicku utece jako voda.
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VELBLOUDI DOSTIHY

Pocet hracu: 2-8
Doba hrani: 20-30 minut

Vék hracu: 8 a vice
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Pripravit, ke startu, pozor, TED! Nejvétsi velbloudi dostihy uprostred
Sahary pravé odstartovaly a vy mate jedine¢nou moznost vydélat poradny
balik penéz. Staci si jen vsadit na toho spravného ,koné”! Ale nebude to
tak snadné, sazkairu laénych po vyhre je na dostizich spousta. Velbloudi se
predhanéji a do posledni chvile neni jisté, ktery z nich protne cilovou
pasku jako prvni. K uspéchu budete potrebovat spravny odhad, véasné

rozhodovani a samozrejmeé i trochu Stésti.
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VEDOMOSTNI PEXESO

HISTORIE
FILMOVE HLASKY
POREKADLA

Pocet hracu: 2-5
Doba hrani: 10 minut

Vék hracu: 12 a vice

Védomostni pexeso vychazi z klasického pexesa. Nehledaji se vsak dva
stejné obrazky, ale dvé informace, které k sobé patri. Text je doplnén i
motivem tvoricim celek, jakmile se dvé k sobé patrici karticky polozi vedle
sebe ¢i pod sebe.
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V KOSTCE!

ABECEDA (4+) PRVNI BARVY (3+)
VESMIR (8+) MOJE PRVNI OBRAZKY (4+)
ZVIRATA (8+)

MESTA (8+)

Pocet hracu: 1-6
Doba hrani: 10 minut
Vék hracu: od 4 let

Co vsechno si zapamatujete béhem 10 vterin? Hra je postavena na
procvi¢ovani paméti a zadbavné formé ziskavani novych znalosti.
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X BERE!

Pocet hracu: 2-4
Doba hrani: 25 minut
Vék hracu: od 8 let

¢ sy

-
S
Xo®

X bere! neni zadna obyc¢ejna X hra procvicujici logické mysleni! Vykladani
karet s ¢isly do rad? To uz tady bylo. Je to karetni hra z rodiny 6
bere!l. AvSak tentokrat muze byt v kazdé radé jiny pocet karet - a kdo
zahraje posledni kartu do prislusné rady, musi si vzit celou radu. Nastésti
mate jesté svou vlastni fadu X, kterd vas muze ochranit pred
nezadoucimi kravami. Ale pozor, jedina Spatna karta muze znicit cely vas
plan.



